Demain, les robots !

Ateliers de robotique
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FAIRE CONNAISSANCE AVEC THYMIO




5 boutons capacitifs
affichage d'activité

Dongle USB *
fonction ON-OFF

Support pour crayon
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Indicateur de niveau de batterie —

Connexion USB
Programmation et recharge

Module Wireless *

Port pour carte micro-SD

Haut-parleur
Crochet

Capteurs

Microphone 2 capteurs de proximité

Récepteur infra-rouge
pour télécommande

Accélérometre 3 axes Attaches mécaniques

5 capteurs de proximité

évitement d'obstacles 2 roues
controle en vitesse
2 capteurs de sol
suivi de ligne )
Capteur de température
39 LED
visualisation des capteurs Bouton reset

et interaction

* disponible uniquement avec Wireless Thymio



COMPORTEMENT AUTONOME

Appuyer 3 seconds sur le bouton central
allumer/eteindre le robot, demarrer un
comportement

Appuyer sur les boutons triangulaires

choisir un comportement




COMPORTEMENT AUTONOME

Appuyer 3 seconds sur le bouton central
allumer/eteindre le robot, demarrer un
comportement

Appuyer sur les boutons triangulaires
choisir un comportement

‘ amical ‘ enquéteur

explorateur ‘ obéissant

‘ peureux ‘ attentif




CONNECTER — PROGRAMMER

Connecter Thymio a ordinateur
avec le cable USB (possibilité de
connection WIFI)

Lancer VPL |
en double-cliquant sur [icone .

VPL : Visual Programming Language
langage de programmation de Thymio



INTERFACE VPL

! Untitled - Thymio Visual Progranmening Language - ver, 1,39
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TECHNIQUE : Glisser-Déposer

1. Cliquer sur un bloc puis garder enfoncé le bouton gauche
de la souris. 2. Glisser le bloc jusqu’a un carré en pointillé.
3. Relacher le bouton de 1a souris pour déposer le bloc



BARRE D’OUTILS

Nouveau Ouvrir Annuler Refaire
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Enregistrer Enreglstrer LANCER STOP
SOus R

y'v Le bouton Lancer clignote
Lorsque vous modifiez un programme, le bouton Lancer clignote en bleu et vert
pour vous rappeler qu’il faut cliquer sur le bouton pour charger le programme
modifié vers le Thymio.



PREMIER PROGRAMME
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DEUXIEME PROGRAMME




TROISIEME PROGRAMME
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inactif

peu de
lumiere
réfléchie

beaucoup
de lumicre
refléchie



QUATRIEME PROGRAMME

Sehalre

’action est
déclenchée
s’1l y a peu
de lumiere
réfléchie

I’action s’arréte
avec un obstacle
(main)



CINQUIEME PROGRAMME

BTN

Thymio
vous aime !



SIXIEME PROGRAMME

Parcours
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ATELIER : PARCOURS

thymig

[=] IEI
ﬁﬁ www.thymio.org



ATELIER : ENQUETEUR




ATELIER : DESSINER




